
エンダードラゴンにエンダードラゴンに
乗ってみよう！乗ってみよう！02

エンダードラゴンを呼
よ

び出
だ

し、乗
の

ることができるというコマ

ンドだ。ただし、正
せい

確
かく

にはトロッ

コをエンダードラゴンの背
せ

中
なか

に

位
い

置
ち

するようにし、それに乗
の

ると

いう形
かたち

になっている。

動
うご

きが速
はや

く、なかなか思
おも

うよ

うに動
うご

いてくれない気
き

まぐれな

ドラゴンをコマンドブロックの

力
ちから

で乗
の

りこなしてみよう！

憧
あ
こ
が

あ
こ
が

れ
の

エ
ン
ダ
ー
ド
ラ
ゴ
ン
に

乗のの

れ
る
！

コマンドブロックの置
お

き方
か た

ただ呼
よ

び出
だ

すだけだと
飛
と

んで行
い

ってしまう
エンダードラゴンは通

つう

常
じょう

のワールドで呼
よ

び出
だ

すと、好
す

き勝
かっ

手
て

に動
うご

いてしまい、見
み

えないところまで飛
と

んで行
い

ってしまうことも
多
おお

い。そのため、呼
よ

び出
だ

すときに固
こ

定
てい

させることで、乗
の

るための
準
じゅん

備
び

ができるようにしている。なお、エンダードラゴンがどこか
に行

い

ってしまうなどして収
しゅう

拾
しゅう

がつかなくなった場
ば

合
あい

は「/kill @
e[type=ender_dragon]」と入

にゅう

力
りょく

して倒
たお

してしまおう。

少
すこ

し複
ふく

雑
ざつ

だが、中
ちゅう

央
おう

のマスから一
いっ

斉
せい

に起
き

動
どう

するためにこのような形
かたち

に
なっている。CからD、EからFに向

む

かっ
て、それぞれコンパレーターとリピー
ターを置

お

くこと。

D（反
は ん  ぷ く

復）

レバー

E（反
は ん  ぷ く

復）

C(反
は ん  ぷ く

復）

A(反
は ん  ぷ く

復）

B(反
は ん  ぷ く

復）

F（反
は ん  ぷ く

復）



コマンドブロック おもしろテクニック

装
そ う

置
ち

の作
つ く

り方
か た

まずは下
した

準
じゅん

備
び

として2つのコマンドを入
にゅう

力
りょく

する。1つ目
め

の「mobgriefing」は、オフ

にすることで、モブのブロックの破
は

壊
かい

を防
ふせ

ぐ

ことができる。もう1つのティック領
りょう

域
いき

のコマ

ンドは、プレイヤーが離
はな

れても、活
かつ

動
どう

する範
はん

囲
い

を指
し

定
てい

するという効
こう

果
か

がある。これによっ

て、エンダードラゴンに乗
の

って遠
とお

くへ行
い

って

も、コマンドブロックが働
はたら

き続
つづ

ける。

さらにもう1つ入
にゅう

力
りょく

する2

「/tickingarea add circle ~ ~ ~ 4」と入
にゅう

力
りょく

。プレイ
ヤーが遠

とお

くでもコマンドブロックが動
うご

くために必
ひつ

要
よう

。

コマンドを入
にゅう

力
りょく

する1

「/gamerule mobgriefing false」と入
にゅう

力
りょく

する。通
つう

常
じょう

のコマンドとして入
い

れればいい。

/gamerule|mobgriefing|false
ゲームルール オフ

■＝半
はんかく

角スペース

/tickingarea|add|circle|~|~|~|4

周
し ゅ う  い

囲の4チャンクまで

ティック領
りょう いき

域

■＝半
はんかく

角スペース

一
い ち  ぶ

部のモブのブロックの破
は  か い

壊

mobgriefing
コマンドの効

こ う

果
か

とは？
mobgriefingをオフにすると、クリー

パー、ゾンビ、エンダーマン、ガスト、ウィ
ザー、エンダードラゴン、ウサギ、ヒツジ、
村
むら

人
びと

がブロックやアイテムを動
うご

かせなく
なる。これによって、クリーパーの爆

ばく

発
はつ

でブ
ロックが吹

ふ

き飛
と

ばなくなったり、ウサギが作
さく

物
もつ

を食
た

べたりできなくなるのだ。

金
かな

床
とこ

で名
な

札
ふだ

を作
つく

ろう3

名
な  ふ だ

札をセット これを取
し ゅ  と く

得

金
かな

床
とこ

で名
な

札
ふだ

を作
つく

ろう。文
も

字
じ

を入
にゅう

力
りょく

したら右
みぎ

側
がわ

にある名
な

札
ふだ

を取
と

ると、名
な

前
まえ

の付
つ

いた名
な

札
ふだ

となる。

targetと入
にゅう りょく

力



防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに名
な

前
まえ

を付
つ

ける4

コマンドブロックの近
ちか

くに防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを置
お

き、手
て

順
じゅん

1で
作
つく

った名
な

札
ふだ

を防
ぼう

具
ぐ

立
た

てに使
し

用
よう

する。

レールを置
お

く5

防
ぼう

具
ぐ

立
た

ての近
ちか

くにレールを置
お

く。コマンドで移
い

動
どう

させる
ので、近

ちか

くであればどこでもいい。

トロッコを置
お

く6

レールの上
うえ

にトロッコを置
お

く。エンダードラゴンに乗
の

る
ために必

ひつ

要
よう

だ。

エンダードラゴンを呼
よ

び出
だ

そう7

下
した

のコマンドを入
にゅう

力
りょく

してエンダードラゴンを呼
よ

び出
だ

す。
「start_land」と加

くわ

えることで空
くう

中
ちゅう

で止
と

まる。

/summon|ender_dragon|~|~20|~|start_land
呼

よ

び出
だ

す 着
ちゃく りく

陸態
た い  せ い

勢で

■＝半
はんかく

角スペースエンダードラゴン

これで
エンダードラゴンは
動
うご

かないね

コマンドブロックを4個
こ

設
せっ

置
ち

する8

中
ちゅう

央
おう

を1マス空
あ

けて、コマンドブロックを置
お

く。真
ま

上
うえ

から
設
せっち

置するとこのようになる。



コマンドブロック おもしろテクニック

コマンドブロックを追
つい

加
か

9

手
て

順
じゅん

8のコマンドブロックの先
さき

にコンパレーターとリ
ピーター（反

はん

復
ぷく

装
そう

置
ち

）、さらにコマンドブロックを置
お

く。

コマンドブロックが完
かん

成
せい

！10

反
はん

対
たい

側
がわ

も手
て

順
じゅん

9と同
おな

じように作
つく

り、コマンドブロックでこ
のような形

かたち

にしよう。中
ちゅう

央
おう

にはレバーも置
お

くこと。

コンパレーター

リピーター

レバー

ブロックAのコマンド11

/execute|@p|~|~|~|execute|@s|~|~|~|tp|
@e[name=target]^|^|^-10

実
じ っ  こ う

行する テレポート

■＝半
はんかく

角スペースtargetという名
な  ま え

前のエンティティ 10マス後
う し

ろ

最
さい

初
しょ

にコンパレーターに接
せつ

続
ぞく

していない
コマンドブロックにコマンドを入

にゅう

力
りょく

する。
これは、防

ぼう

具
ぐ

立
た

てをつねに自
じ

分
ぶん

の後
うし

ろに
移

い

動
どう

するためのコマンドだ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

防
ぼ う  ぐ

具立
た

て

防
ぼう

具
ぐ

立
た

てが完
かん

全
ぜん

に背
はい

後
ご

に回
まわ

るので、自
じ

分
ぶん

からは見
み

えない。だが、正
しょう

面
めん

を向
む

いて視
し

点
てん

を動
うご

かすとチラッとだけ防
ぼう

具
ぐ

立
た

てがある
ことが確

かく

認
にん

できるぞ。

A(反
は ん  ぷ く

復）



ブロックBのコマンド12

次
つぎ

に反
はん

対
たい

側
がわ

のコンパレーターに接
せつ

続
ぞく

し
ていないコマンドブロックにコマンドを
入
にゅう

力
りょく

する。これは、トロッコをエンダード
ラゴンに乗

の

せるためのコマンドだ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

/execute|@e[type=ender_dragon]|~|~|~|execute
|@s|~|~|~|teleport|@e[type=minecart,r=30]|~|~3|~

■＝半
はんかく

角スペース

実
じ っ  こ う

行する エンダードラゴン

半
は ん  け い

径30ブロック以
い  な い

内のトロッコ

ブロックCのコマンド13

コンパレーターがつながっている中
ちゅう

央
おう

のブ
ロックにコマンドを入

にゅう

力
りょく

する。これは、で、剣
けん

に鋭
するど

さのエンチャントを付
つ

けることができる
コマンドだ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

/enchant|@p|sharpness|1
エンチャント

■＝半
はんかく

角スペース鋭
するど

さ

B(反
は ん  ぷ く

復）

C(反
は ん  ぷ く

復）



コマンドブロック おもしろテクニック

ブロックDのコマンド14

ブロックCの先
さき

にあるコマンドブロックD
は、エンダードラゴンを操

そう

縦
じゅう

するために
必
ひつ

要
よう

となるコマンドだ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

ブロックEのコマンド15

もう1つの中
ちゅう

央
おう

のブロックには入
い

れ食
ぐ

いの
エンチャントを付

つ

けるコマンド。釣
つ

り竿
ざお

を持
も

つとこのエンチャントが付
つ

くぞ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

/enchant|@p|lure|1
エンチャント

■＝半
はんかく

角スペース入
い

れ食
ぐ

い

/execute|@e[type=ender_dragon]|~|~|~|
execute|@s|~|~|~|tp|@s|^|^|^-1|facing|
@e[name=target]

実
じ っ  こ う

行する エンダードラゴン

■＝半
はんかく

角スペース

方
ほ う  こ う

向を向
む

く

targetという名
な  ま え

前のエンティティ

D(反
は ん  ぷ く

復）

E(反
は ん  ぷ く

復）



ブロックFのコマンド16

最
さい

後
ご

のコマンドブロックは、エンダードラ
ゴンを自

じ

分
ぶん

の目
め

の前
まえ

に置
お

くためのコマン
ドとなる。これは釣

つ

り竿
ざお

を持
も

ったときのみ
発
はつ

動
どう

するぞ。

反
は ん  ぷ く

復

無
む  じ ょ う  け ん

条件

/execute|@p|~|~|~|execute|@s|~|~|~|tp|@
e[type=ender_dragon]|^|^|^10

■＝半
はんかく

角スペース

実
じ っ  こ う

行する テレポートする

エンダードラゴン

F(反
は ん  ぷ く

復）

10マス前
ま え

に

中
ちゅう

央
おう

にレバーを置
お

いてオン17

コマンドブロックで囲
かこ

まれたマスにレバーを置
お

き、動
うご

か
してオンにしよう。

トロッコに乗
の

ろう18

エンダードラゴンの上
うえ

にトロッコがあるので、これに乗
の

っ
てみよう。

レバーをオンにする

エンダードラゴンを動
うご

かそう！19

剣
けん

を 持
も

つとエ ン
ダードラゴンが動

うご

きだす。着
ちゃく

地
ち

したあ
とは釣

つ

り竿
ざお

で位
い

置
ち

を指
し

定
てい

できる。うま
く動

うご

かない場
ば

合
あい

は
いったん釣

つ

り竿
ざお

を
持

も

ってから剣
けん

に持
も

ち替
か

えてみよう。


