
基き

礎そ

知ち

識し
き

編へ
ん

基き

本ほ
ん

コ
マ
ン
ド
編へ

ん

コ
マ
ン
ド
Ｉ
Ｄ

デ
ー
タ
集

し
ゅ
う

コ
マ
ン
ド
ブ
ロ
ッ
ク
活か

つ

用よ
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06

標標
ひ ょ うひ ょ う

的的
て きて き

をを狙狙
ね らね ら

ってって追追
つ いつ い

跡跡
せ きせ き

するする刃刃
はは

！！

血血
け っけ っ

鬼鬼
きき

術術
じ ゅ つじ ゅ つ

  飛飛
とと

びび血血
ちち

鎌鎌
が まが ま

鎌
かま

に似
に

た武
ぶ

器
き

ということで、ネザライトのくわをドロップして起
き

動
どう

する。標
ひょう

的
てき

の追
つい

跡
せき

は自
じ

動
どう

で行
おこな

われるので、見
み

えない位
い

置
ち

にいる相
あい

手
て

も攻
こう

撃
げき

する。

飛
と

び血
ち

鎌
がま

は『鬼
き

滅
めつ

の刃
やいば

』に登
とう

場
じょう

する鬼
おに

、妓
ぎ

夫
ゅう

太
た

郎
ろう

の技
わざ

だ。自
じ

分
ぶん

の血
ち

で鎌
かま

を形
けい

成
せい

し、飛
と

ぶ刃
は

として
相
あい

手
て

に放
はな

つ。かすっただけで即
そく

死
し

する猛
もう

毒
どく

を持
も

ち、相
あい

手
て

を追
つい

跡
せき

する
機
き

能
のう

も持
も

つ。
今
こん

回
かい

は血
ち

の刃
やいば

を赤
あか

色
いろ

のウール
が砕

くだ

ける破
は

片
へん

で再
さい

現
げん

。追
つい

跡
せき

機
き

能
のう

を持
も

たせ、近
ちか

くにいるモブを自
じ

動
どう

で追
お

いかけて倒
たお

すようにしてい
る。地

ち

形
けい

も砕
くだ

きながら進
すす

むので、
地
ち

下
か

にいる相
あい

手
て

も倒
たお

せるぞ。

い
か
な
る
相あ

い
あ
い

手てて

も

切きき

り
刻

き
ざ
き
ざ

む
凶

き
ょ
う

き
ょ
う

悪あ
く
あ
く

な
刃はは

！

ネザライトのくわをドロップすると、ブロック1
が反

はん

応
のう

して起
き

動
どう

する。標
ひょう

的
てき

の追
つい

跡
せき

や相
あい

手
て

を
倒
たお

す仕
し

組
く

みは全
ぜん

部
ぶ

自
じ

動
どう

なので、何
なに

も考
かんが

えず
に連

れん

発
ぱつ

しても大
だい

丈
じょう

夫
ぶ

なのだ。

コマンドブロックの置
お

き方
か た

ネザライトのくわをドロップすると、赤
あか

い刃
は

が近
ちか

くのモブ
を追

お

いはじめる。
血

ち

の刃
やいば

はモブに当
あ

たるか、発
はっ

射
しゃ

から5秒
びょう

経
た

つと消
き

える。数
かず

に制
せい

限
げん

はないので、連
れん

発
ぱつ

することができるぞ。

ネザライトのくわで発
はつ

動
どう

当
あ

たるか5秒
びょう

経
た

つと消
き

える1 2

ブロック1（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック2～4
（チェーン）

ブロック5～7
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）

ブロック8～10
（反

は んは ん

復
ぷ くぷ く

）
ブロック11～12

（反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

）
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装
そ う

置
ち

の作
つ く

り方
か た

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name= ネザライトのくわ ] at @s run
 replaceitem entity @p[r=2] slot.weapon.mainhand
 0 netherite_hoe

  ＝半
はん

角
かく

スペースネザライトのくわ

半
は んは ん

径
け いけ い

2マス以
いい

内
な いな い

右
み ぎみ ぎ

手
てて

ブロック1のコマンド1

ネザライトのくわをドロップしたプレイヤー
の右

みぎ

手
て

に、すぐに新
あたら

しいネザライトのくわを
装
そう

備
び

させる。

「ネザライトのくわ」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name= ネザライトのくわ ] at @s run 
execute as @p[r=2,c=1] at @s run summon
 armor_stand sickle ^ ^ ^2

  ＝半
はん

角
かく

スペース2マス前
ま えま え

召
しょうしょう

喚
か んか ん

する

防
ぼ うぼ う

具
ぐぐ

立
たた

て 名
なな

前
ま えま え

が「sickle」

ブロック2のコマンド2

ドロップされたネザライトのくわが、「sickle」
という名

な

前
まえ

の防
ぼう

具
ぐ

立
た

てを召
しょう

喚
かん

する。

「ネザライトのくわ」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き
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コ
マ
ン
ド

execute as @e[name= ネザライトのくわ ] at @s run
 kill @s

  ＝半
はん

角
かく

スペース

ブロック3のコマンド3

ドロップされたネザライトのくわは不
ふ

要
よう

なの
で消

け

す。

ブロック4のコマンド4

召
しょう

喚
かん

された「sickle」の動
うご

きを制
せい

御
ぎょ

するため
のスコアボードを作

さく

成
せい

する。

コ
マ
ン
ド

scoreboard objectives add blood dummy
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「blood」

追
つ いつ い

加
かか

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

「ネザライトのくわ」実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

チェーン

常
つ ねつ ね

にアクティブ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

付
つつ

き

消す 自分自身
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コ
マ
ン
ド

scoreboard players add @e[name=sickle] blood 1
  ＝半

はん
角
かく

スペース

スコアボード スコア「blood」

追
つ いつ い

加
かか

する 名
なな

前
ま えま え

が「sickle」

ブロック6のコマンド6

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「sickle」を、半
はん

径
けい

20マス以
い

内
ない

の
もっとも近

ちか

いモブめがけて移
い

動
どう

させ続
つづ

ける。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[name=sickle] at @s run tp @s
 ^ ^ ^0.5 facing @e[family=mob,name=!sickle,c=1]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

モブ向
むむ

く方
ほ うほ う

向
こ うこ う

0.5マス前
ま えま え

名
なな

前
ま えま え

が「sickle」以
いい

外
が いが い

名
なな

前
ま えま え

が「sickle」 テレポートする

ブロック5のコマンド5

ブロック4で作
さく

成
せい

したスコアを、防
ぼう

具
ぐ

立
た

て
「sickle」に加

か

算
さん

し続
つづ

ける。

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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コ
マ
ン
ド

effect @e[name=sickle] invisibility 1 1 true
  ＝半

はん
角
かく

スペース

効
こ うこ う

果
かか

を付
ふふ

加
かか

不
ふふ

可
かか

視
しし

1秒
びょうびょう

間
か んか ん

、エフェクトなし

名
なな

前
ま えま え

が「sickle」

ブロック8のコマンド8

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「sickle」のスコアが1～99の間
あいだ

（召
しょう

喚
かん

されてから5秒
びょう

まで）、前
ぜん

方
ぽう

に幅
はば

5マス
の赤

あか

のウールを設
せっ

置
ち

させる。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={blood=1..99}] at @s run
 fill ^2 ^1 ^1 ^-2 ^1 ^1 wool 14

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

塗
ぬぬ

りつぶす 赤
あ かあ か

のウール

「ｂlood」のスコアが1～99

ブロック7のコマンド7

防
ぼう

具
ぐ

立
た

て「sickle」を不
ふ

可
か

視
し

にする。

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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ブロック9のコマンド9

ブロック8で設
せっ

置
ち

された赤
あか

のウールを破
は

壊
かい

する。飛
と

び散
ち

る破
は

片
へん

が血
ち

の粒
りゅう

子
し

のように見
み

える。

ブロック10のコマンド10

ブロック9で赤
あか

のウールが破
は

壊
かい

されたときに
出

で

る、アイテムとしての赤
あか

のウールを消
け

す。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={blood=1..}] at @s run kill
 @e[name= 赤

あか
のウール ,r=20]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

半
は んは ん

径
け いけ い

20マス以
いい

内
な いな い

名
なな

前
ま えま え

が「赤
あ かあ か

のウール」

「blood」のスコアが1以
いい

上
じょうじょう

消
けけ

す

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={blood=1..}] at @s run
 fill ^3 ^1 ^1 ^-3 ^1 ^ air 0 destroy

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

塗
ぬぬ

りつぶす 空
く うく う

気
きき

「ｂlood」のスコアが1以
いい

上
じょうじょう

破
はは

壊
か いか い

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん
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コ
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ブロック12のコマンド12

召
しょう

喚
かん

されてから5秒
びょう

以
い

上
じょう

が経
けい

過
か

するか、モブ
に接

せっ

触
しょく

してブロック11が作
さ

動
どう

するかして、ス
コアが102を超

こ

えると、「sickle」とともにす
ぐ近

ちか

くのモブを消
け

す。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[scores={blood=102..}] at @s run
 kill @e[family=mob,r=2]

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する

モブ消
けけ

す 半
は んは ん

径
け いけ い

2マス以
いい

内
な いな い

「blood」のスコアが102以
いい

上
じょうじょう

ブロック11のコマンド11

「sickle」が狙
ねら

ったモブの周
しゅう

囲
い

半
はん

径
けい

2マス
以

い

内
ない

に入
はい

ると、「blood」のスコアが100に
設
せっ

定
てい

される。

コ
マ
ン
ド

execute as @e[family=mob,name=!sickle]
 at @s run scoreboard players
 set @e[scores={blood=1..99},r=2] blood 100

  ＝半
はん

角
かく

スペース

実
じ っじ っ

行
こ うこ う

する 名
なな

前
ま えま え

が「sickle」以
いい

外
が いが い

スコア「blood」

半
は んは ん

径
け いけ い

2マス以
いい

内
な いな い

モブ

「blood」のスコアが1～99設
せ っせ っ

定
て いて い

する

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん

反
は んは ん

復
ぷ くぷ く

常
つ ねつ ね

にアクティブ

無
むむ

条
じょうじょう

件
け んけ ん




